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1. Instalacija QGIS-a

Instalacija QGIS-a je veoma jednostavna. Standardni paketi su dostupni za Windows
i Mac operativne sisteme. Za razli€¢ite GNU/Linux binarne pakete (rpm i deb) ili verzije
softvera su obezbijedeni instalacijski vodici. Da biste dobili najnovije informacije o
instalacijama posjetite web stranicu QGIS-a na http://download.qgis.org.

Ako instalirate QGIS pomocu izvornog koda koristite instrukcije koje se nalaze u fajlu
pod imenom .install* ili sa linka: https://github.com/qgis/Quantum-
GlS/blob/master/INSTALL.

Ako zelite da vjezbate u QGIS-u mozete koristiti uzoraCki skup podataka. Prilikom
instalacije odabirete da li Zelite preuzeti i uzoracki skup podataka. Ako ste odabrali da
Zelite da preuzmete ove podatke oni ¢e biti spremljeni u folderu pod nazivom ,GIS
database” koji se nalazi u ,My documents®. Kasnije mozete premijestiti ovaj folder
gdje god Zelite. Osim uzorackog skupa podataka moZzete koristiti i GIS podatke koje
ve¢ imate.


http://download.qgis.org/
https://github.com/qgis/Quantum-GIS/blob/master/INSTALL
https://github.com/qgis/Quantum-GIS/blob/master/INSTALL

2. QGIS graficki korisnicki interfejs (sucelje)

Kada pokrenete QGIS vidjet ¢ete korisnicki interfejs kao na Slika 1:
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Slika 1: QGIS grafic¢ki korisnicki interfejs

Napomena: Vas interfejs se moze djelomiéno razlikovati zboq razli¢itoqg operativhoq
sistema koji koristite.

Korisnicki interfejs je podijeljen na 5 dijelova kao $to je oznaceno na Slika 1 1:

Traka menija;
Traka alata,
Legenda karte;
Prozor karte;
Statusna traka.

A A



3. Dodavanje slojeva u QGIS-u

3.1 Vektorski slojevi

QGIS koristi OGR Dbiblioteku (OGR=0OpenGIS Simple Features Reference
Implementation) za Citanje i snimanje vektorskin podataka kao Sto su ESRI
shapefiles, Maplinfo i MicroStation formati, PostGIS, SpatialLite, Oracle Spatial baze
podataka i mnoge druge. Slika 2 prikazuje sve vektorkse formate koje mozete otvoriti
pomocu QGIS-a.

ESRI shp fajlovi [OGR] (*.shp *.5HP)

Mapinfo fajl [QGR] (*.mif *.tab *.MIF *.TAE]

Spatial Data Transfer Standard [SDTS] [OGR] (*catd.ddf *CATD.DDF) (*catd.ddf;*CATC
5-57 Base file [OGR] (*.000 *.000)

Microstation DGM [OGR] (*.dgn *.DGN])

VRT - Virtual Datasource [QGR] (*.vrt *VET)

Atlaz BMA [OGR] (*.bna *.BMA)

Razdijeljen zarezom [QGR] (*.csv *.C5V)

Geography Markup Language [GML] [QGR] (*.grnl *.GML)
GP5 eXchange Format [GPX] [OGR] (*.gpx *.GPX)

Keyhole Markup Language [KML] [OGR] (*.krnl *.KML)
Geol50N [OGR] (*.geojson *.GEOISOM)

IMTERLIS 1 [OGR] (*.itf *xrnl =.ili *ITF * XML *ILI)
IMTERLIS 2 [OGR] (*.itf *axeml =.ili *ITF * XML *ILI)

Generic Mapping Tools [GMT] [OGR] (*.gmt *.GMT)
5QLite [OGR] (*.sglite *.db *.5QLITE *.DB)

ESRI Personal GeoDatabase [OGR] (*.mdb *.MDE)
X-Plane/Flightgear [OGR] (apt.dat nav.dat fix.dat awy.dat APT.DAT NAV.DAT FIX.DAT
Arc/Info ASCI Coverage [OGR] (.00 *.E0D)

AutoCAD DXF [OGR] (*.chd *.DXF)

Geoconcept [OGR] (*.gxt et *.GXT *.TXT)

GeoR55 [OGR] (*.aml * XML)

GDAL/OGR VSIFileHandler [OGR] I',f*.zii *.iz *ZIP *.Gf)

Slika 2: Vektorski formati dostupni u QGIS-u

1. Da biste dodali novi vektorski sloj koristite naredbu Sloj>Dodaj vektorski sloj
(slika 3).
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Ugradi slojeve i grupe...

% (ﬁ (;2 2 «F  Dodaj vektorski slaj... Ctrl+Shift+V

ﬁ Dodaj rasterski sloj... Ctrl=5hift+=R
| Slojevi @ Dodaj PostGIS slojeve... Ctrl=Shift=D

f Dodaj Spatiallite slaj... Ctrl=5hift+L
f’ Dodaj MSS0L Spatial sloj... Ctrl=5Shift =M
y@ Dodaj WMS sloj... Ctrl+Shift+wW
D Dodaj sloj sa razdijeljenim tekstom
P Kreiraj novi GFX sloj
g Dodaj Oracle GeoRaster sloj...
" Dodaj SQL Anywhere slgj...
& Dodaj WFS sloj...

Slika 3: Dodavanje novog vektorskog sloja

Napomena: Umjesto navedenoq nacina mozete koristiti i kraticu na traci alata:

[FAreePeewrBDP &

Slika 4: Traka za dodavanje novih slojeva u QGIS-u

Nedostatk ovog nacina dodavanja vektorskog sloja je to Sto se ikone mijenjaju
zavisno od operativnog sistema, osim toga ikone se mogu mijenjati i u postavkama
tako da ne izgledaju uvijek isto. Kratice cete koristiti kada se bolje upoznate sa QGIS
okruZenjem.

2. Klikom na naredbu Dodaj vektorski sloj pojavit ¢e se prozor kao na slici 5:

s '1
# Dodaj vektorski sloj | ]

Tip ulaza
@ Fajl () Direkborij (7) Baza podataka (7 Protokol
Codrarse
Izvor
Open ] [ Cancel ] [ Help ]

Slika 5: Prozor ,,Dodaj vektorski sloj*



Ovaj prozor se sastoji od tri dijela:

e Prvi dio koji se zove ,Tip ulaza“ definiSe koju vrstu podataka mozete odabrati.
Npr. ako ste odabrali tip ulaza ,Fajl“ ne mozete se povezati na bazu podataka,
ako ste odabrali tip ulaza ,Baza podataka“ ne mozete direktno odabirati fajlove
nego se morate povezati sa bazom i tek tada dodavati nove slojeve.

e Drugi dio se odnosi na nacin kodiranja podataka. Npr. ako odaberete neki

format koji ne podrzava nasSe znakove kao $to su ,§ ili ,d° ti znakovi u
tabelama nece biti ispravno prikazani. NajCeSce koristeni tip kodiranja je UTF-
8.

e Tredi dio se koristi za traZenje fajlova koje Zelite dodati u QGIS.

w

Podesite tip ulaza na i kodiranje, zatim kliknite na dugme Trazi.
4. Klikom na dugme Trazi pojavi se novi prozor kao na slici 6.

& Otvori OGR podrian vektorski sloj -
\_,/U | B Desktop » ~ | 43 || Search Desktap o]
Organize - Mew folder =~ 0 .j@.

- Favorites =5 Libraries

Bl Deskiop Systern Folder

4. Downloads
Adis Hamzic
Systern Folder

m

v Dropbox
J Projekti Sharepo

2
:;4 Recent Places . )

W Computer
=SS System Folder
. Libraries
3 Docurnents C Metwork
J’- Music L Systern Folder
k=| Pictures
CCleaner
B Videns a2 @ o a2
File names: - |51.ri fajlovi () (%) v|
[ Open |vl ’ Cancel ]

Slika 6: Prozor za pretraZivanje fajlova

U prozorima se nalaze kratice pomocu kojih éete lakSe pronacli svoje vektorkse
fajlove. Kada pronadete lokaciju (folder) sa vasim fajlovima preporucuje se da izvrsite
filtriranje tipova vektorskih podataka kako biste lakSe pronasli va$ fajl. Filtriranje se
vrSi klikom na dugme na kome piSe Svi fajlovi. Klikom na Svi fajlovi pojavit ¢e se
prozor za filtriranje fajlova. Npr. odabirom Mapinfo fajla u odabranom folderu moci



Cete vidjeti samo Maplinfo fajlove. Na ovaj nacin je znatno olakSano pretrazivanje
podataka. Ako u nekom slucaju ne znate koji tip fajla vam treba nego znate samo
naziv fajla tada necete koristiti ovu opciju.

™ o = - ’ ESRI shp fajlowi [GGR] |: shp SHP:I
4 O
= tvori OGR p-cn-drz.ar vektorski Slﬂﬂ Maginfo fail [OFR] {*. if * tab *.MIF *TAE}

— - Spatial Data Transfer Standard [SOT5] [QOGR]
@U'| .« Documents » Obuka » BiH » hd | ‘? ‘ 5-57 Base file [G‘GR] [*.UUU *quu:l
Microstation DGM [OGR] (*.dgn *.DGN)
Organize = Mew folder YRT - Virtual Datasource [OGR] (*wrt * VRT)
Atlas BNA [OGR] (*.bna *.BMA)
+# Dropbox *  Documents library Razdijeljen zarezom [OGR] (*.csv *.CSV)
. Projekti Sharepoi Bk Gecgraphy Markup Language [GML] [OGR] |
"5 pecent Places  — GPS eXchange Format [GPX] [OGR] (*.gpx *.0
— Name = Keyhole Markup Language [KML] [OGR] (*.k
Geo)50N [QGR] (*.geojson *.GEQJSON)
‘ — IMNTERLIS 1 [QGR] (*.itf *aeml *.ili *ITF * XML
& Libraries 4 % Import INTERLIS 2 [OGR] (*.itf *xml *.ili *TF * XML’
j Documents 5 |=] Gradowvi. TAB Generic Mapping Tools [GMT] [OGR] (*.gmt
J’.‘ Music || GradoviTacke. TAB SQLite [QGR] (*.sqlite *.db *.5QLITE *.DE)
Pict ESRI Personal GeoDatabase [OGR] (*.mdb *.h
=] Pictures =] Jezeratab X-Plane/Flightgear [OGR] (apt.dat nav.dat fi

E Videos o |&] Opcine. TAB Arc/Info ASCIH Coverage [OGR] (*.00 *.E00)
. . AutoCAD DXF [QGR] (*.duf *.DXF)
|=| OpcineCentroidi. TAB Geoconcept [OGR] (gt *.&¢t *.GXT *TXT)

1% Computer || Posao. TAB GeoRSS [OGR] (*xml * XML)
‘E_f, Local Disk (C)  + 4 | o GDAL/OGR VSIFileHandler [OGR] (*.zip *.gz *
Svi fajlovi (7] (%)
File name: - [ Mapinfo fajl [OGR] (*.mif *.tab *.MIF *.TAR)
[ Open |v] ’ Cancel ]

Slika 7: Pretrazivanje fajlova u QGIS-u

5. Kada pronadete va$ fajl oznacite ga lijevim klikom (napomena: ako Zelite
dodati vise slojeva odjednom, drzite tipku Ctrl i oznacite fajlove koje zelite
otvoriti) i zatim kliknite na dugme Open. Pojavit ¢e se prozor kao na slici 8.

i -
# Dodaj vektorski sloj PR
Tip ulaza
@ Fajl () Direktorij (7 Baza podataka () Protokol
Kodiramje |windows-1250 |E|
Izvar

Skup podataka C:YUsers‘adis.hamzic\Documents \Obuka\BiHYOpcine TAB

[ Open ][ Cancel ][ Help ]

Slika 8: Prozor za dodavanje vektorskog sloja hakon odabira fajla



Za razliku od prozora sa slike 5 sada u polju Skup podataka imamo putanju do
odabranog fajla.

6. Kliknite na dugme Open i otvorit ¢e se va$ vektorski fajl u QGIS-u.

' Quantum GIS 1.8.0-Lisboa - .
Fajl Edit Pogled Sloj Postavke Dodatnialati Vektor Raster Bazapodataka Web Pomod
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Slojevi 8 x

= ] @) opcine
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Kontrola jeda it

0R=A

Koordinate: | 6258911,5012396 | Razmiera | 1:2006706 [+] (&) [¥] Osviezikartu epscai27e (@) [A)]

Svi otvoreni slojevi bit ¢e prikazani u prozoru Slojevi.



3.2 Rasterski slojevi

Dodavanje rasterskog sloja se vrS§i pomo¢u naredbe Sloj>Dodaj rasterski sloj.
Nastavak postupka je kao kod dodavanja vektorskog sloja.

# Quantum GIS 1.8.0-Lisboa T, gt
Fajl Edit Pogled m Postavke Dodatnialati  Vektor FRaster Barza podataka Web  Pomod
0, ¥ e Movo b '_Q Ia ﬁ ﬁ
——I rj d — Ugradi slojeve i grupe... ?-—\ "
) : {ifi ﬁ Dodaj vektorski sloj... Ctrl+Shift=V ® - -+ O
- Dodaj rasterski sloj... Ctrl+Shift+R —
Slojevi Dodaj PostGIS slojeve... Ctrl+Shift+D
Dodaj Spatiallite sloj... Ctrl=5hift+L
Dodaj MS5CQL Spatial slaj... Ctrl+Shift+ M
Dodaj WS slaj... Ctrl=5hift+W

Dodaj sloj sa razdijeljenim tekstom
Kreiraj novi GFX sloj
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Medutim, Cest je slu€aj da raster nije georeferensiran pa vi to trebate uraditi.

Georeferensiranje

Georeferensiranje je postupak pridruzivanja prostornih koordinata slikovnim
koordinatama rastera (aerofotografija, satelitska snimka, skenirana karta i sl.). Da
biste mogli izvrSiti georeferensiranje morate imati odredeni broj poznatih tataka po
koordinatama. Minimalan broj poznatih taCaka za georeferensiranje je 2 (tatke se ne
smiju preklapati). Optimalan slu€aj je kada imate veliki broj poznatih tataka koje su
pravilno rasporedene. Kod skeniranih karata pravilo je da se koriste sve tacCke
koordinatne mrezZze koje su vidljive. Na ovaj nacin ispunili smo oba uslova za
kvalitetno georeferensiranje: veliki broj taCaka i pravilan raspored tacaka. U slu¢aju
aerofotografija i satelitskih snimaka potrebno je da imate kontrolne tacke koje éete
iskoristiti za georeferensiranje. Ako nekim slu¢ajem ve¢ nemate kontorine tacke,
mozete na terenu odrediti koordinate karakteristicnih objekata i zatim pomocu njih
izvrsiti georeferensiranje (npr. pomocu ¢oska zgrade, munare dZzamije itd.).

Georeferensiranje u QGIS-u se vrSi pomocu alata za georeferensiranje. Alat
aktivirate pomoc¢u naredbe Raster>Georeferenser>Georeferenser.
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Slika 9: Aktivacija alata za georeferensiranje

Aktivacijom alata za georeferensiranje pojavit ¢e se prozor za georeferensiranje kao
na slici 10:

# Georeferenser =Ea] =]
Fajl Edit Pogled Postavke Pomoé
= 2 ] . D &
RIP®2E e ¢ 0QRARE P
GCP tabela =3
Transformacija:Nije podeSeno 0,0

Slika 10: Prozor za georeferensiranje

Prozor za georeferensiranje se sastoji od dva dijela: Gornji u kome ¢ée biti prikazan
raster i donji koji sadrzi GCP tabelu (tabela koja sadrzi podatke o georeferensiranim
tackama).

1. Kliknite na dugme za dodavanje novog rastera

" R ——
A Georeferenser - tuzla.tif

Fajl Edit Pogled Postavke Pomocd

b imia @ |N [0 o




Slika 11: Alat za dodavanje novog rastera u prozor za georeferensiranje

2. Odaberite rasterski fajl i kliknite Open. Pojavit Ce se raster u gornjem prozoru.

: — ay
4 Georeferenser - tuzla.tif E@Iﬂ
Fajl Edit Pogled Postavke Pomo¢
~ ~ s
VU IERF IR
GCP tabela g X

Slika 12: Prozor za georeferensiranje nakon dodavanja rastera

3. Aktivirajte alat za dodavnje taCaka na raster.

4 Georeferenser - tuzla.tif

Fajl Edit Pogled Postavke Pomoc¢

CULE IERCIRY (9 R

Slika 13: Aktivacija alata za dodavanje ta¢aka za georeferensiranje

4. Pomocu alata za kretanje po karti i zumiranje pozicionirajte kursor na tacku
koju Zelite koristiti za georeferensiranje. Ovo moZete uraditi i bez ovih alata —
okretanjem tocCki¢a miSa za zumiranje i pritiskom na toCki¢ za pomijeranje
karte.
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Slika 14: Alati za kretanje po karti i zuimranje

5. Klikom na Zeljeno mjesto pojavit ¢e se prozor za upis koordinata za odabranu
tatku. Vodite raCuna da kod geodetskog koordinatnog sistema u BiH, za
razliku od matemati¢kog koji se koristi u QGIS-u, X osa pokazuje sjever, a 'Y
osa istok. Dakle vi trebate upisati matematicko X i Y u prozor Unos
koordinata karte.
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Slika 15: Upisivanje koordinata za georeferensiranje

6. Dodaijte Zeljeni broj taCaka. Podaci o tatkama se nalaze u donjem prozoru.
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Nakon dodavanja taCaka za georeferensiranje

transformacije za proces georeferensiranja.

GCP tabela

onjoff id arck arcY dstX dstY d¥ [pikseli] d [pikseli] residual [pikseli]
0 392,04 458,96 4942000.00 | 655000000 0.00 0.00 0.00
1 439595 465,94 4942000.00 655900000 0.00 0.00 0.00
2 488535 6969.25 4929000.00 655200000 0.00 0.00 0.00
< 393.25 6965.64 4929000.00 6550000.00 0.00 0.00 0.00

potrebno je podesiti

parametre

Klikom na Postavke>Postavke transformacije pojavit ¢e se prozor za podeSavanje

parametara transformacije.



r — e ."‘ ™

A Postavke transformacije .
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Tip transformadije: Projektivna

Metoda resampliranja: | Najblizi susjed

Kompresija: MOMNE

Kreiraj World fajl (. thw)

Izlazni raster:

Ciljni SRS: EP5G: 31270

Generisi pdf kartu:

A B W EE]

Generisi pdf izvjestaj:
[ Postavi dljnu rezoludiju
Horizontalno 1,00000

Viertikalno -1,00000

[] Koristi 0 za transparentnost kada je potrebno

Ldtaj u QGIS nakon zavrietka

K ] [ Cancel ] [ Help

Slika 16: Prozor za podesavanje postavki transformacije.

U ovome preozoru najvaznije je da ispravno odaberete tip transformacije, metodu
resampliranja i ciljni koordinatni referntni sistem.

Tip transformacije koji Cete odabrati zavisi od broja tataka koje imate za
georeferensiranje ali i od kvaliteta ulaznih podataka te geometrijskih deformacija.
Sljdece transformacije su dostupne u QGIS-u:

Linearni algoritam se koristi za kreiranje world fajla (world fajl je tekstualni fajl
koji se koristi u GIS-u za georeferensiranje rasterskih snimaka — sadrzi
podatke o lokaciji, mjerilu i rotaciji rastera) i razlikuje se od ostalih po tome $to
on ustvari ne vrsi transformaciju rastera. Vjerovatno necete dobiti dobre
rezultate ako radite sa skeniranim materijalima.

Helmertova transformacija vrsi jednostavnu transformaciju mjerila i rotacije.
Polinomalni algoritmi 1,2 i 3 imaju najSiru upotrebu. Medusobno se razlikuju po
stepenu deformacije koji unose u izvorne i rezultuju¢e kontrolne tacke.
NajcesSce koristeni polinomalni algoritam je polinomalna transformacija drugog
reda koja dozvoljava odreden stepen zakrivljenosti. Polinomalna



transformacija prvog reda (afina transformacija) ¢uva kolinearnost i dozvoljava
skaliranje (promjenu mijerila), translaciju i rotaciju.

Thin plate spline — TPS algoritam (odnosi se na fiziCku metodu savijanja
komada lima pri ¢emu se deformacije deSavaju u pravcu z ose ortogonalno na
Xy ravan) je jedna od modernijih metoda georeferensiranja. Ova metoda moze
uvesti lokalne deformacije u podatke i korisna je kada se koriste originali
slabog kvaliteta za georeferensiranje.

Projektivna transformacija je linearna rotacija i translacija koordinata.

Odabir metode resampliranja zavisi od va$ih ulaznih podataka i krajnjeg cilja koji
Zelite posti¢i. Ako ne Zelite da promijenite statistiku snimke trebali biste odabrati
metod najblizeg susjeda, medutim kubno resampliranje nece sacCuvati statistiku ali ¢e
vam ponuditi zagladeniji rezultat. QGIS nudi sljed¢ee metode resampliranja:

Najblizi susjed,
Linearna,
Kubna,

Kubna krivulja,
Lanczos.

Koordinatni referntni sistem odabirete na osnovu podrucja koje georefernsirate i na
osnhovu kontrolnih tataka na osnovu kojih radite. Za podrucje BiH drzavni koordinatni
sistem ima EPSG (eng. European Petroleum Survey Group) kod 31276. Ovim kodom
su definisani svi parametri projekcije tako da vam je dovoljno samo da znate ovaj kod
da biste podesili ispravno projekciju.

7. Podesite postavke za transformaciju. UpiSite naziv izlaznog rastera i oznacite

opciju Ucitaj u QGIS nakon zavrSetka da biste vidjeli vas georeferensirani
raster u QGIS prozoru karte nakon zavrSetka procesa georeferensiranja.
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Tip transformacije: Projektivna

Metoda resampliranja: | Majblizi susjed

Kompresija: MOMNE

Kreiraj World fajl (. tfw)
Izlazni raster: Tuzla_georef]
Cilini SR.5: EP5G:i31276
Generisi pdf kartu:

M H|E W) FH|EE]

Generisi pdf izvjestaj:
[] Postavi dljnu rezoludiju
Horizontalno 1,00000

vertikalno -1,00000 .

[] Koristi 0 za transparentnost kada je potrebno

I Uéitaj u QGIS nakon zavréetka

[ oK J[ Cancel H Help

Slika 17: Prozor za postavke transformacije nakon podeSavanja

8. Kliknite na OK i zatim na dugme Poéni georeferensiranje.

4 Georeferenser - tuzla.tif

&Dlala als Fo %]

-

Slika 18: Dugme ,,Poé¢ni georeferensiranje*

9. Klikom na dugme Poéni georeferensiranje pocinje proces georeferensiranja.
Progres procesa mozete vidjeti u prozoru Indikacija progesa.
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Slika 19: Prozor ,Indikacija progresa“

10.Nakon S§to je proces georeferensiranja zavrSen mozete vidjeti va$
georeferensirani raster u prozoru za pregled karte u QGIS-u.

4 Quanum G5 180-b0n o GG T W

!Fajl Edit Pogled Sloj Postavke Dodatnialati  Vektor Raster EBaza podataka Web
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- ?@ Tuzla_georef

Slika 20: Georeferensirana karta u QGIS-u



3.3 Tabelarni podaci

Cesto se GIS podaci nalaze u tabelama (npr. MS Excell, LibreOffice Calculator i sl.).
Ako imate listu koordinata i atribute mozete ih iskoristiti da napravite kartu u QGIS-u.
Da biste dodali ove podatke u QGIS trebate ih spremiti kao tekstualni fajl (.txt) ili kao
dokument Cije su vrijednosti razdvojene zarezom (.csv — eng. comma separated
values) uz uslov da postoje barem dvije kolone koje sadrZe koordinate. Nakon $to
spremite podatke u ovom obliku mozete ih pregledati u programima za uredivanje
teksta kao Sto je Notepad. Vazno je da pregledate kako izgledaju va$i podaci da
biste znali koji ¢ete razdjelnik (tab, zarez. tacka-zarez, itd.) za kolone Koristiti.

r——

File Edit Format VWiew Help

"ID"; X"y "visine”; "opcine”

400021134;6572123,51;4930545,71; 600; Sapna
400021135, 6572207 ,29;4930572,37;600; 5apna
4000211326;6572425,60;4930666,29; 600; sapna
400021137;6572617,27;4930623,14; 600; Sapna
4000211 328;6572670,58;4930761,49,; 600; sapna
400021139;6572849,55;4930757,68; 600; sapna
400021140; 6572872 ,39;4930488,59; 600; Sapna
400021141 ;6572050,09;4930576,17,; 600; sapna
400021142, 6573272,22;4930461,94,; 600; Sapna

Slika 21: Kolone razdvojene tacka-zarezom

7| UrbaniCentriTK.bit - Notepad w— . W e
File Edit Format View Help

['ID" "Povriina” "obim”  "X_koo" "Y_koo" "opitina” "vrsta" "MAPINFO_ID"

400003020 309419,97 3575,94 6544239,00 4915344 ,84 "Banovici” "Urban" 1

1000004068 1266712,40 10354 ,60 6542449,10 4917757,50 "Banovici” "urban” 2
1000006587 323694,03 3507 ,26 6565139,00 4953275,00 "¢eli¢" "urban™ 3

1000006564 201175,00 2508,94 6564654,00 4955005,00 "¢eli¢" "urban™ 4

1000006550 356986,13 5507 ,56 6559756,50 4955467 ,50 "¢eli¢" "urban™ 5

1000005759 499075, 50 4512,90 6514863,50 4953493,50 "Doboj Istok"™  "urban" 6

10000057 54 935956,08 12212,96 6517390,33 4953204,06 =~ “Doboj Istok"  “veliki” 7

Slika 22: Kolone razdvojene ,,tab*“-om

1. Otvorite va$ tabelarni fajl



E temperature.xls - LibreOffice Calc -
File Edit View Insert Format Tools Data Window Help
B-ELo[@ BRI TS KB A &
[ |l [=] 10 E|,,»§ A 0 % i
Al |Z| B z = |Station
B C F G
Station Code Altitude | an Feb
2 |Banja Luka 14542 163 . . 0.7 1.9
3 |Bihac 14528 246 44 49 15,53 0.3 2.3
4 |Bileca 14562 50 44 47 19,16 0.7 2.1
5 |Bijeljina 14395 476 42,53 18.27 2.8 4.2
& |Bjelasnica 14652 2067 43,43 18,16 6.7 6.9
7 |Bosanska Dub. 14337 100 45 11 16,43 -1,1 1.6
g |Bugojno 14644 562 44 04 17,28 1.7 0.7
9 |Butmir 14654 518 43,5 18,2 -2.2 0.6
10 |Doboj 14551 146 44 44 18.06 0.7 2.1
11 |Drvar 14534 485 44 23 16,24 -1 1.2
12 |lvan Sedlo 14650 970 43 46 18,02 -2.9 -1.2

Slika 23: GIS podaci u tabelarnom obliku

Preporucuje se da koristite decimalnu tacku umjesto decimalnog zareza jer se u .csv
formatu zarez koristi kao razdjelnik. Ako ovo ne uradite mozete kasnije imati
problema kod unosa podataka.

2. Kliknite na File>SaveAs i odaberite .csv format.

File name: temperaturexls -

Save as type: | Microsoft Excel 97/2000,/<P,/2003 (xls) (*.xls) v]

ODF Spreadsheet (.ods) (*.ods)

ODF Spreadsheet Template (ots) (%.ots)
OpenOffice.org 1.0 Spreadsheet (sxc) (F.5xc)
OpenOffice.org 1.0 Spreadsheet Template (stc) (*.stc)
OpenDocument Spreadsheet (Flat XML) (fods) (*.fods)
Unified Office Format spreadsheet (iuos) (*.uos)
Microsoft Excel 2007 /2010 XML (xlsx) (*acdsx)
Microsoft Bxcel 2003 XML (xml) (Fxml)

Microsoft Excel 97,2000, XP/2003 (xls) (*uls)
Microsoft Excel 97/2000/XP/2003 Template (xlt) (*.xlt)
F Data Interchange Format (dif) (*.dif)

BT dBASE (.dbf) (*.dbf)

HTML Document (Calc) (html) (% html)

S‘r’LKi.sIk i*.slk
ice Cpen preadsheet (xls) (*.xlsx)

Slika 24: Spremanje podataka u .csv format

“«  Hide Folders

)% |~

3. Namijestite podeSavanja za eksportovani fajl i zatim kliknite na OK.



-

Export Text File

]

I

Field options

Character set

i~
Field delimiter ) [+] ’ Cancel ]
[=]

| Teddelimiter " ’ Help ]

: Save cell content as shown

| [7] Save cell formulas instead of calculated values |
| [7] Quote all text cells |

[7] Fixed column width

Slika 25: PodeSavanja za eksportovani fajl

4. Da biste dodali .csv fajl u QGIS klinite na Sloj>Dodaj sloj sa razdijeljenim
tekstom.

S0 Postavke Dodatnialati  Vekitor Raster Baz

Mova b

Ugradi slojeve i grupe...
ﬁ Dodaj vektorski slaj.. Ctrl=5hift+V
i Dodaj rasterski sloj... Ctrl=5hift+<R
f Dodaj PostGIS slojeve... Ctrl=Shift+D
f Dodaj Spatiallite sloj... Ctrl=5hift+L
f Dodaj MS50L Spatial sloj... Ctrl=5hift+M
y@ Dodaj WS slaj.. Ctrl=5hift+W
% Dodaj sloj sa razdijeljenim tekstom

Slika 26: Dodavanje sloja sa razdijeljenim tekstom

5. Pojavit ¢e se novi prozor u kome trebate izvrsiti odredena podeSavanja kako bi
vasi podaci bili ispravno prikazani.



i B
,_‘E Create a Layer from a Delimited Text File @lﬂ

File Mame Browse. ..

Layer name

_ Tab [ space
@ Selected delimiters

[7] comma [ semicolon [ colon
(") Plain characters Ml

(") Regular expression

Slika 27: Prozor za podesavanje postavki za kreiranje sloja iz .csv fajla

6. Kliknite na Browse..., pronadite vas fajl i kliknite na Open.

,,_‘f Create a Layer from a Delimited Text File M

File Mame | C:fUsers/adis.hamzic/Documents /[Obuka /PodadZaViezbu/ftemperature. csv |

Layer name | temperature

Slika 28: Odabir fajla za unos podataka

7. Odaberite razdjelnik.

] ] Tab [ space
@ Selected delimiters

Comma [ semicolon [ colon
(Z) Plain characters []

(") Regular expression

Slika 29: Odabir razdjelnika za .csv fajl

8. Odaberite kolone sa koordinatama.

© XY fields X field Lat. L] v field

() WKT field

Slika 30: Odabir kolona sa koordinatama



Mozete vidjeti i uzorak vase tabele nakon podeSavanja.

Sample text
Station Altitude (m) Lat. Long. -
[
1 Banja Luka 14542 153 44 .47 17.13
2 Bihad 14525 245 44,49 15.53
3 Bileca 14562 a0 44 47 1916
A FRiialiim= 1A20KE ATE AT B2 18 27 i
1| T | b
[ (0]4 J [ Cancel ] [ Help

Slika 31: Uzorak tabele nakon podeSavanja

9. Kliknite na OK i vasi podaci ¢e biti prikazani u prozoru za prikaz karte.

% Quantum GIS 1L80-Lisboa e R

Fajl Edit Pogled Sloj Postavke Dodatnialati Vektor Raster Bazapodataka Web Pomod

T MO T

1 EEd s RRPPPRAURBP IR 7 E. K0 FaDn [5@\P
eloof | ePAARRARC PO PR %0 DE ORR

Slojevi =3 ®

Kontrola redoslijeda iscrtavanja
s -
o=
40.57,15.44 : 47.07,19.25
—

. @ Re: [libreof... | e}

43.883,17.249 Razmjera | 1:24

[+ Osviefikartu EPSG 31276

Podacizayi... | [ Untitled .. |

Slika 32: Prezentacija tabelarnih podataka

Do sada su opisani nacini dodavanja vektorskih i rasterskih slojeva te kartiranje
pomocu tabelarnih podataka. Ovo su naj¢es¢i nacini dodavanja slojeva, ali osim njih
postoje i drugi formati i nacini za unos slojeva. O ovome ¢e biti govora u nekom od
narednih poglavlja.



4. Podesavanje projekcije karte

Projekcija karte Cesto zna napraviti dosta problema prilikom rada sa GIS podacima.
Pravilnim razumijevanjem osnovnih koncepata projekcija i wuz koriStenje
odgovarajucih alata odabir najbolje projekcije za vasu kartu ¢e biti mnogo laksi. U
QGIS-u koordinatni sistemi su svrstani u dvije grupe: geografski koordinatni sistemi i
projekcijski koordinatni sistemi. Geografski koordinatni sistemi koriste geografsku
Sirinu i duzinu (latitudu i longitudu) kao koordinate i razliCite elipsoide ili sfere.
Projekcijski koordinatni sistemi projeciraju elipsoid na ravnu povrsinu i koriste razliCite
algoritme za dodijeljivanje koordinata.

U BiH se koristi Gauss-Krugerova projekcija, projekcija zasnovana na Bessleovom
elipsoidu, i geodetski koordinatni sistem. Velika vecina prostora BiH se nalazi u
Sestoj zoni, krajnji zapadni dijelovi se nalaze u petoj zoni, a krajnji istoCni dijelovi se
nalaze u 7 zoni.

Treba imati na umu da ne postoji idealna projekcija u kojoj nece postojati nikakve
deformacije ali postoje projekcije koje dobro €uvaju odredenu osobinu (npr. duzine —
ekvidistantne projekcije, povrSine — ekvivalenten projekcije itd.) i iz tog razloga treba
voditi raCuna o odabiru projekcije za kartu. Veli€¢ina deformacije zavisi i od obuhvata
prostora koje se projecira. Ako je podrucje veliko i deformacije su vece i obratno.

1. Dodajte vektorski sloj u QGIS.
2. U donjem dijelu ekrana mozete vidjeti trenutne koordinate kursora i trenutni
koordinatni sistem.

- -

Koordinate: 10.4,-26.0 | Razmiera 150713028~ OsvieZikartu [ EP5G 4326

Slika 33: Koordinate kursora i trenutni koordinatni sistem

U QGIS-u koordinatni sistemi se oznaCavaju pomoc¢u EPSG (European Petroleum
Survey Group) kodova. EPSG kod jednoznacno odreduje sve parametre odredene
projekcije, tako da ne norate znati koji je koriSteni elipsoid za projekciju, koji je
centralni meridijan i koje je mjerilo, dovoljno je samo da znate EPSG kod da biste
ispravno podesili projekciju u QGIS-u.

3. Da biste dobili detaljnije informacije o koordinatnom sistemu uradite sljedece:
desni klik na naziv sloja i zatim odaberite opciju Properties.



Slojevi

Slika 34:

# Osobinesloja-WORLD o s o 48 b

'Q_ Zumiraj na obuhvat sloja
PrikaZi u Pregledu

© Ukloni

Postavi CRS sloja
Postavi CRS projekta iz sloja

5] Otvoritabelu atributa
# Uklj/isklj editovanje
Snimi kao..,
Snimi selekciju kao...

Query...
PrikaZi broj objekata

Dodatne informacije o sloju

Otvorit ¢e vam se novi prozor. Odaberite tab Metapodaci.

- - Y

B

-
3t | ¥ Natpisi | == Polja | “*, Opcento | @Mempodad | Qﬁ'akcija | 'é\teze | %" | Dijagrami | ['% ] overlay ||4|>
Maslov
Safetak
Opéento:

Tip pohrane za ovaj sloj: Mapinfo File

Tip geometrije za objekte na ovem sloju: Polygon
Broj objekata na ovom sloju: 252

Obuhwvat:

Prostorni referentni =istem =loja:
+prej=longlat +datum="WG584 +no_defs

|lzvor za ovaj sloj: C\Users\adis. hamzic\Documents\ObukatWorldWWORLD. TAB

Mogucénosti editovanja na ovom sloju: Dodaj atribute, Brzi pristup objektima na osnovu ID

Na =loju jedinice prostornog referentnog sistema : xMin,yMin -182.793 -90 : xMax yMax 1280 836274

Slika 35: Detaljne informacije o sloju

Ovdje moZete vidjeti detaljne informacije o koordinatnom referentnom sistemu sloja
ali i o drugim osobinama sloja kao $to je broj objekata u sloju, vrsta geometrije itd.

4. Ako zelite da promjenite projekciju sloja uradite sljedece: desni klik na naziv
sloja i zatim odaberite opciju Snimi kao...



Pojavit ¢e se novi prozor u kome trebate podesiti koordinatni sistem u kojem Zelite da

WOR s

.....

'Q_ Zumiraj na obuhvat sloja
v PrikaZi u Pregledu
¥ Ukloni

Postavi CRS sloja

Paostavi CRS projekta iz sloja

Slika 36: Snimanje sloja u novu projekciju

bude prikazan vas sloj.

5. Odaberite mjesto gdje Zelite snimiti vas novi fajl i referentni koordinatni sistem
(CRS). Klikom na dugme Trazi pored polja CRS pojavi se prozor za odabir

koordinatnog sistema.

=] Otvoritabelu atributa
#  Uklj/isklj editovanje

-
& Tzbor koordinatnog referentnog sistema

A=)

Izaberite koordinatni referentni sistem za ovaj vektorski fajl. Tadke e biti transformisane sa koordinatnog referentnog

zistema =loja.

I Filter | nad|

Zadnje korizteni koordinatni referentni sistemi

Koordinatni referentni sistern

MNADE3 /S UTM zone 10N
MNAD27(CGQTT) / UTM zone 18N

Authority ID

EP5G:26910
EP5G:2032

4 0

b

Koordinatni referentni sistemi svijeta

[C] Sakri zastarjele CRS-ove

Koordinatni referentni sistern Authority ID a

MADEI(MSRS2007) / UTM zene 5M EP5G:3712

> NADE3(NSR52007) / UTM zone 60N EPSG:3707

MADEI(MSRS2007) / UTM zene 6M EP5G:3713

> MNADE3(NSR52007) / UTM zone TN EP5G:3714

MNADE3(MNSR52007) / UTM zone BN EP5G:3715 Al

~ NADB3(NSRS2007) / UTM zone 9N EPSG:3T16 ':‘
4 T 3
+proj=utm +zone=18 +ellps=crk&6 +units=m +no_defs

oK J [ Cancel l [ Help

Slika 37: Prozor za odabir CRS-a




U prozoru Koordinatni referntni sistemi svijeta nalazi se lista svih dostupnih
koordinatnih sistema. Sistem mozete odabrati ru¢no, a mozete Koristiti i filter za lakSe
pronalaZzenje odgovarajuceg koordinatnog sistema. U polje Filter ukucajte pocetna
slova naziva kooridnatnog sistema i softver vam automatski nudi sve koordinatne
sisteme koji sadrze ta poCetna slova, moZete upisati i EPSG kod i softver ¢e pronaci
odgovarajuci koordinatni sistem. Na dnu prozora za odabir koordinatnog sistema
nalazi se polje u kome se nalaze podaci o odabranom koordinathom sistemu.

- -
F Snimi vektorski sloj kao... M

Format  |ESRI Shapefile |E|
ISnimi kao :,|"Documents,|"Dbukaﬁ"fnrldfworld_novi_u‘s.shpI[ Traii ] i
I
Kodiranje windows-1250 |E|
CRS selekoije |Z|
CRS
I World Equidistant Cylindrical (Sphere) I [ Traii ]

Opcije kreiranja OGR.

Izvor podataka

Sloj

[ Preskodi kreiranje atributa
[ Dodaj snimljeni fajl u kartu

| o o) )

Slika 38: Snimanje sloja u novi fajla sa novim CRS-om

Nakon $to softver snimi novi fajl pojavit ¢e se poruka na ekranu kao na slici ispod.

=

Slika 39: Obavje$tenje o zavr§enom eksportu sloja



6. Dodajte novi sloj u QGIS. Sloj ¢e se pojaviti na spisku slojeva ali ga necete
moci vidjeti. Da biste vidjeli ovaj sloj kliknite na naziv sloja i odaberite opciju
Zumiraj na obuhvat sloja.

Slojevi & x|

“‘, Zumiraj na obuhvat sloja

PrikaZi u Pregledu

- 2 Ukloni
Postavi CRS sloja
Postavi CRS projekta iz sloja

Slika 40: Zumiranje na odabrani sloj



5. Alati za manipulisanje kartom i dobivanje informacija sa karte

Sada kada znate dodati slojeve i podesiti projekcije slojeva u QGIS-u govorit ¢emo o
nacinima kretanja po karti i prilagodavanju karte.

Alati za kretanje po karti i prilagodavanje karte se nalaze u meniju Pogled.

i 5loj  Postavke  Dodatni alati Vektor

&7 Pomjeri kartu
1-:-# Pomjeri kartu do selekcije

‘g4, Zumiraj u Cirl++
:ﬂ-& Zumiraj van Ctrl=-
Selekcija 4
| *¥ Identificiraj objekte Ctrl+Shift=I
Mjerenje »
¥ Zumiraj na sve Ctrl=Shift+F
'i_ Zumiraj na sloj
:-& Zumiraj na selekciju Ctrl=)
*,  Prethodni zum
7 Maredni zum
pa. £Umiraj na stvarnu velicinu
Dekoracije b
@ Magovjeitaji (Map Tips)
E Mova oznaka... Ctrl+=B
E PrikaZi oznake Ctrl=5Shift+B
(-) Osvjezi Ctrl<R
Tile scale slider
Paneli G
Trake alata b
Ukljfisklj preko cijelog ekrana Ctrl+F

Slika 41: Alati za kretanje po karti i podeSavanje karte

Ovi alati obi¢no budu postavljeni odmah ispod trake menija tako da su lahko dostupni
jer se Cesto koriste.

 Quantum GIS 1.80-Lisboa i T W ol N B . |

Fajl Edit Pogled Sloj Postavke Dodatnialati Vektor Raster Bazapodataka Web Pomod
&P \P

pHdsc RRPEPROIURBP IR 2aatKo p ud
ool -eeQARTAAG POl 2 EleEm-PRR/d-

Slika 42: Traka alata

Odabirom alata Pomjeri kartu kursor se pretvori u ,ruku®. Kliknite lijevim klikom i
drzite, ruka ¢e uhvatiti kartu, zatim pomjeranjem misa mozete pomijeriti kartu gdje



Zelite. Kada postavite kartu na Zeljeno mjesto pustite lijevu tipku mida i karta ¢e ostati
na zeljenom mjestu.

Alat Zumiraj u ukrupnjava mjerilo na mjestu klika, a alat Zumiraj van usitnjava
mjerilo na mjestu klika. Trenutnu vrijednost mjerila mozete provjeriti u polju Razmjera
koje se nalazi u donjem dijelu ekrana. Pomoc¢u ovog polja takoder mozete podesiti
mijerilo koje Zelite takosto Cete upisati nazivnik mjerila i pritisnuti ENTER.

1:500000
1:250000
1:100000
1:50000
125000
1:10000
1:5000

1:2500

11000 ~|
Razmiera | 1:1112864 ||

m

Slika 43: Polje Razmjera

Kartografska razmjera predstavlja odnos izmedu jedne dimenzije na Karti i
ekvivalentne dimenzije u prirodi. Na primjer, razmjera 1:25 000 objasnjava da jedan
milimetar na karti predstavlja 25 000 milimetara u prirodi. Kako je omjer razmjere
konstantan odabir mjerne jedinice nije bitan (metar, jard, stopa, itd.). Kod karata
razlikujemo krupna i sitna mjerila. Sitna mjerila su ona kod kojih je nazivnik razmjere
veliki (npr. 1: 1 000 000). Kod sitnih mjerila moguce je na karti prikazati velike
povrSine (regije, kontinente pa i Citav svijet), ali je zato nivo detaljnosti nizak. Karta
krupnije razmjere je ona kod koje je nazivnik mjerila manji broj (npr. 1: 10 000). Ovo
znaci i da se moZe prikazati viSe detalja nego na karti sitnije razmjere. U GIS-u, $to
se viSe zumira, odnosno povecava prikaz sadrzaja, to omjer postaje veci i obratno.

Alati za selekciju kao Sto im i ime govori sluze za selektovanje objekata na karti.
Alatima za selekciju mozete pristupiti kroz meni Pogled>Selekcija, ili pomocu kratice
na traci alata.



s 5loj  Postavke  Dodatnialati Vektor Raster Bara podataka Web  Pomof
|E|P'nmjeri kartu ﬁ @ ﬂ m P ﬁ [+ ., L
¥ pomieri " E‘_‘s ¥ =
o+ Pomjeri kartu do selekcije
(;{ Zumiraj u Ctrl++
(_j{ Zumiraj van Crl+-

Selekcija . Selektuj jedan objekat

[ #% Identificiraj objekte Chrl=Shift=I ~1 Selektuj objekte pravougaonikom
Mjerenje ' Fﬁ Selektuj objekte poligonom

) Zumiraj na sve Ctrl+Shift<F | %5 Selektuj objekte slobodnom rukom

'Q_ Zumiraj na sloj 1% Selektuj objekte krugom

Q Zumiraj na selekciju Ctrl+) » Deselektuj sve objekte sa svih slojeva

% Prethodni zum
#* Narednizum

i Zumiraj na stvarnu veliéinu

Slika 44: Alati za selekciju

Klikom na strelicu pored kratice alata za zumiranje na traci alata pojavit ¢e se svi alati
za selekciju. Desno od alata za selekciju nalazi se kratica alata za deselekciju.

B EMCE T

. selektuj jedan objekat

[} Selektuj objekte pravougaonikom
r[“} Selektuj objekte poligonom

"-TE'\ Selektuj objekte slobodnom rukom
il Selektuj objekte krugom

Slika 45: Kratica alata za selekciju i deselekciju

Ako radite selekciju nekim oda alata za selekciju viSe objekata od jednom (selekcija
krugom, poligonom, itd.) selektovat ¢e se svi objekti koji barem svojom jednom
tackom padaju unutar selekcije. Selektovani objekti ¢e promijeniti boju kao Sto se vidi
na slici ispod. Ako Zelite da deselektujete objekte, kliknite na alat za deselekciju.



Slika 46: Selektovani objekti

Alat za identifikaciju objekata je joS jedan vazan alat. MoZete mu pristupiti kroz meni
Pogled>ldentificiraj objekte ili pomocu kratice na traci alata.
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Slika 47: Alat za identifikaciju objekata

Aktivirajte alat i zatim lijevim klikom kliknite na objekat koji Zelite. Pojavit ¢e se prozor
(kao na slici 47) sa podacima o objektu.



QGIS vam nudi i alate za mjerenje duZine, povrSine i uglova. Ove alate mozete
aktivirati kroz meni Pogled>Mjerenje.
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Slika 48: Alati za mjerenje

Aktivacijom alata za mjerenje duzina pojavit ¢e se prozor kao na slici ispod. U
prozoru mozete naznaciti da li Zelite mjeriti elipsoidne duzine ili ravninkse. Lijevim
klikom postavite po€etnu tacku linije mjerenja i zatim povucite kursor u Zeljenom
pravcu, kada dodete do lomne tacke kliknite ponovo lijevim klikom i time je zavrSen
prvi segment. DuZina prvog segmenta c¢e biti na prvom mjestu na listi duzina u polju
Segments, druga duZina na drugom mjestu, itd. Ukupnu duzinu koja predstavlja
sumu duzina segmenata mozete vidjeti u polju Ukupno. Mjerenje prekidate desnim
klikom misa. Ako Zelite da izvrSite novo mjerenje kliknite na Novo ¢ime ¢e se mjerac
vratiti na nulu.

[ Ellipsoidal

Segments (in meters)

28,740,403
79,259,720

Slika 49: Mjerenje duzinau QGIS-u



Mjerenje povrSina se vrSi na sliCan nacin. Kod mjerenja povrsina vi ustvari crtate
poligon Cija se povrsina racuna. | kod ovog alata imate opciju da odaberete Zelite li
racunati elipsoidnu povrSinu ili ravninsku. ZavrSetak poligona oznacCavate desnim
klikom misa.

Ellipsoidal

Lkupno

Slika 50: Ra¢unanje povrsina u QGIS-u

Alat za mjerenje uglova radi na sljede¢i nacin: Aktivirate alat, lijevim klikom miSa
oznacite poCetnu tacku jednog kraka i zatim drugom tackom kompletirate prvi krak,
zavr$na taCka prvog kraka je poCetna tacka drugog kraka, treca tacka je zavrSna
taCka drugog kraka. Ugao se mjeri izmedu polupravih 21 i 23.

Ellipsoidal

55.1479 stepeni

Slika 51: Mjerenje uglova u QGIS-u



7. Slojevitost

Slojevitost je vazna osobina svakog GIS-a. Slojevitost omogucuje korisniku da u
datom trenutku ima prikazane smao one informacije koje su mu potrebne. Jedan sloj
obi¢no sadrzi samo podatke odabrane klase ili vrste i mogli bismo ga uporediti sa
klasicnom tematskom kartom, dakle 1 sloj=1 temataska karta.

U QGIS-u svi dodani slojevi se nalaze u prozoru Slojevi. Ako je prozorCi¢ pored
naziva sloja oznacCen to znaci da je sloj aktivan. Aktivni slojevi bi trebali biti vidljivi,
medutim ako niste ispravno poredali slojeve necete biti u mogucnosti da vidite sve
slojeve ¢ak i ako su svi aktivni.

'aojevi
E| :', Posao

®
5 9\ ke

S0 poe

Slika 52: Pregld slojeva u QGIS-u

Prilikom dodavanja slojeva trebate voditi rauna o rasporedu slojeva. Ako Zelite da
svi vasi slojevi budu vidljivi koristite sljedeci princip od manjeg prema vecem. Dakle,
ako slijedimo ovaj princip na vrhu bi prvo bili taCkasti slojevi, nakon njih linijski i na
kraju poligonski. Na ovaj nacin bi svi slojevi bili vidljivi jer ne bi bilo zaklanjanja
izmedu slojeva. Ispod naziva svakog sloja postavljen je simbol tacke, linije ili poligona
kako biste znali o kom tipu sloja se radi. Na slici 52 ne vide se slojevi Putevi i Gradovi
jer su zaklonjeni poligonskim slojevima.

Slojeve mozete pomijerati po Zelji kako biste napravili vlastitu hijerarhiju slojeva kako
vam najbolje odgovara. Da biste pomijerili sloj, oznacite ga lijevim klikom i zatim drzite
lijevu tipku misa, nakon toga povucite sloj prema gore ili dole na Zeljenu poziciju.
Plava linija pokazuje mjesto gdje ¢e odabrani sloj biti umetnut.

50 e

= 1 8 opane

Slika 53: Pomjeranje slojeva u hijerarhiji slojeva



Nakon podeSavanja slojeva dobit ¢ete situacij kao na slici ispod.
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Slika 54: Ispravno podeSen raspored slojeva

Ako je neki sloj nepotreban mozZete ga uciniti nevidljivim ili ga u potpunosti otkloniti sa
liste slojeva. Ako Zelite da sloj u€inite nevidljivim ugasite oznaku pored naziva sloja, a
za uklanjanje sloja kliknite desnim klikom na sloj i odaberite naredbu Ukloni.

Q_ Zumiraj na obuhvat sloja
PrikaZi u Pregledu
Postavi CRS sloja
Pastavi CRS projekta iz sloja

Slika 55: Uklanjanje slojeva iz QGIS-a



8. Osobine slojeva (simbologija i anotiranje)

Kartografski prikaz bi trebao biti Citljiv, razumljiv, informativan, privia¢an, a sami
simboli asocijativni i logi€no sastavljeni kako bi krajnji korisnik Sto lak§e mogao
procCitati kartu. Kada dodate nove slojeve u QGIS automatski im se dodijele boje i
simboli koji €esto ne ispunjavaju ove uslove te ih je iz tog razloga potrebno podesiti.
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Slika 56: Izgled prikaza pri automatskom podesavanju.

Sva podeSavanja izgleda slojeva vrSite u prozoru Osobine sloja koje aktivirate

desnim klikom na sloj i odabirom opcije Properties. Drugi nacin aktivacije ovog
prozora je lijevi dvoklik na naziv sloja.
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Slika 57: Prozor Osobine sloja

Ovaj prozor nudi jako veliki broj opcija. Mi c¢emo se zadrzati na osnovnim i najéeSce
koriStenim alatima.

Ako Zelite da promijenite boju sloja kliknite na dugme Change, pojavit ¢e se novi
prozor u kome trebate odabrati novu boju. Odaberite novu boju i kliknite na OK.
Klikom na OK vratit cete se na prozor Osobine sloja. Ako Zelite da vidite kako
izgleda va$ sloj nakon promjene boje kliknite na Apply. Ako vam se svidi prikaz
kliknite na OK, ako ne vratite se na podeSavanje boja i odaberite drugu boju.
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Slika 58: lzgled sloja Opcine nakon promjene boje sloja



Osim same boje sloja moguce je promijeniti i simbole $to ¢e biti prikazano na
primjerima slojeva Pruge i Posao. QGIS nudi mnogo razli€itih opcija koje mozete
sami istraziti, mi ¢emo u nastavku pokazati kako se mijenjaju simboli i postavljaju
anotacije.

Aktivirajte Prozor osobine sloja za sloj Pruge. Pojavit ¢e se prozor sliCan onome
kod sloja Opcine, ali sada imamo i neke ponudene stilove linije koje mozemo korsititi
za prikaz.
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Slika 59: Predefinisani stilovi za linije u QGIS-u

Kada birate simbol birajte ga tako da bude uodljiv, asocijativan i priviaan za oko.
Ovo su uobicajeni kriteriji za odabir simbola, ali zavisno od potrebe kriteriji se
mijenjaju. Pretpostavimo da nas trenutno zanima samo da sloj bude jasno vidljiv,
moZzemo ga istaknuti debljinom linije i bojom.
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Slika 60: Podesavanje linijskog sloja (Pruge)

Izgled sloja nakon pode$avanja mozete vidjeti na slici ispod.
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Slika 61: Izgled sloja Pruge nakon pode$avanja

Aktivirajte Prozor osobine sloja za sloj Posao. Kliknite da dugme Change koje se
nalazi ispod prikaza simbola. Odaberite tip simbola i sam simbol koji Zelite.
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Slika 62: Prozor za podes$avanje osobina tackastog simbola

U ovome prozoru takoder moZete odabrati i boju simbola, boju granice simbola,
veliinu i rotaciju simbola.
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Slika 63: Izgled simbola (sloj Posao) nakon pode$avanja

PodeSavanjem osobina sloja mozete iz prikaza dobiti i dodatne informacije o
pojedinim osobinama koje opisuje neki sloj.
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Pomijeranie tadke

Slika 64: Podesavanje stila simbologije

Ako odaberete stil simbologije Kategorizirano, Skalirano ili Na osnovu pravila
moZete iz same karte dobiti mnogo viSe podataka koristenjem atributnih podataka
koje sadrzi tabela sloja.

Pretpostavimo da Zelite oboijiti opStine razli€itim bojama zavisno od broja stanovnika
koji zivi u svakoj od opstina. Potrebno je razdvojiti opStine na male (do 20 000
stanovnika), srednje (20 000 do 100 000) i velike (preko 100 000 stanovnika).
Odaberite stil Skalirano. Pojavit ¢e se prozor za podeSavanje
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109.2000 - 145.6... 109.2000 - 1456000
145.6000 - 182.0... 145.6000 - 182.0000

Slika 65: Prozor za podesavanje skaliranog prikaza sloja



Potrebno je odabrati kolonu koja sadrzi podatke o broju stanovnika (Populacija u
nasem sluc€aju), broj klasa podesiti na 3 (male, srednje i velike opstine) te u polju
Range podesiti broj stanivnika. Raspon boja i Model podjele vrijednosti mozZete
odabrati po zelji (ako nisu zadani posebni zahtjevi — kao $to je kod nas slucaj).
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Slika 66: Izgled prozora za podeSavanje izgleda skaliranog prikaza nakon podeSavanja traZenih
parametara

Kada zavrsite sa podeSavanjima kliknite na OK. Dobit ¢ete prikaz kao na slici ispod.
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Slika 67: lzgled skaliranog prikaza za sloj Opcine

Sli¢an je postupak za kategorizaciju. Dakle, odaberete kolonu po kojoj zelite vrsiti
kategorizaciju, odaberete simbol, raspon boja i kliknete na OK.
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Slika 68: PodeSavanje parametara za kategorizaciju

Jos jedan nacin dobijanja dodatnih informacija sa karte je pomoc¢u anotiranja. U GIS-
u moZzete vrsiti anotiranje svih objekata po svim podacima koji se nalaze u tabeli koja

je vezana za taj sloj.



